DESATERO ZAKLADNICH PRAVIDEL
STOLNIHO FOTBALKU

Los
Pred zacatkem zdapasu si obé strany hodi minci. Vitéz losu ma pravo volby strany ¢i podani.
Podani provadi vzdy strana, ktera dostala gol.

Podani
Micek se poklada na stfed zalozni fady podavajiciho. Pfed rozehravkou si musi ovéfit pripravenost
soupere ke hie slovy (ano?, mizeme?, OK? apod.). V pfipadé, ze mi¢ opusti hraci plochu, nastava nové
podani. Provadi ho strana, ktera podavala naposled.

Stirelba pii podani
Pfi podani neni dovoleno ihned strilet. Hrac si musi nejdfive pfihrat mezi dvéma pandacky na stredové
fadé a poté muze skoérovat Ci si bez zastaveni micku prihrat na Uto¢nou radu. Jakmile se protihrac
dotkne pfi rozehravce micku, mohou skérovat obé strany.

Protaceni a fauly
Protaceni a neustalé bouchani ty¢emi o mantinel je zakdzané. Vyrusovani a rozptylovani soupere
béhem hry je zakazané (slovni urazky soupefre, sahani na souperovy tyce, protaceni a bouchani ty¢emi
o mantinel apod.). Kazdy prohiesek proti pravidlim je hodnocen jako technicka chyba.

Poruseni pravidel
Je hodnoceno jako technicka chyba.
Dosahne-li kterakoli ze stran béhem zapasu tfi technickych chyb, prohrava zapas.

Mrtvy mic
Situace, kdy mic stoji na hraci plose, nepohybuje se a neni v dosahu zadného z hracu, se nazyva
~mrtvy mic” Situace se fesi nasledovné: Rozehrava obrance, na jehoz poloviné se mic nachazi.
V pfipadé, Ze je mi¢ na pulici ¢are, provadi rozehravku utoc¢nik, ktery podéval naposledy.
Pfi rozehrdvce je nutné si ovéfit pfipravenost soupefre a pfihrat si.

Time-out
Ve chvili, kdy ma hra¢ mic¢ v drzeni a ten je zastaveny, si mUze vzit time-out na 30 sekund.
Béhem zapasu je mozné si vzit maximalné dva time-outy.

Zména pozic
Zména pozic béhem hry je dovolena pfi kazdém preruseni hry
(nova rozehravka, mrtvy mi¢, pfi time-outu).

Podani ruky
Po skonceni zapasu je vhodné si se soupefem podat ruku, at uz je vysledek zdpasu jakykoliv.

HRAJE SE FAIR PLAY A FANDI SE SLUSNE!

Tato pravidla jsou urcena zacatecnikim, ktefi podnikaji prvni fotbalkové kracky.




